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E) Rimozione di linee nascoste.
F) Passaggio dal 3D al disegno bidimensionale.
G) Esecuzione di Shadings.



A) Gestione del Display

Possibilita di avere le quattro viste europee contemporaneamente sullo schermo (Frontale,
Laterale, Pianta, Isometrica) e possibilita di passare da una vista all'altra.

All'avvio dell' S7000 si ha sullo schermo una sola vista (esattamente la vistd frontale). 11
programma ¢ capace di gestire otto viste, di cui quattro europee (numerate con: 1 Frontale, 6 Pianta,
7 Laterale, 8 Isometrica) € le altre americane (2,3,4,5).

E'"possibile comunque passare dalla situazione di partenza a quella delle quattro viste europee
lanciando all'inizio (quindi in situazione di ment iniziale F) un Keystroke logs (con CTRL K)
chiamato "viste" (file che ¢ disponibile a richiesta presso 1'Unita di ingegneria CAD-CAE di
Frascati) dove ho memorizzato le seguenti istruzioni:

1) Richiamo delle quattro viste europee:

F 8 Display control

View control

Display multiple view

Four quadrants (indicate le viste 1, 6, 7, 8,)

Automatically maximized

2) Mostrare i bordi. il nome ed il vettore nelle duattro viste:

F 8 Display control

v &N AN

1 Modals
Bordo Nome
5 View border display 6 View name display
3 Display in all views 3 Display in all views

Vettore
7 View vector display
3 Display in all views

3) Dare un nome differente alle quattro viste:

F 8 Display control
8 Display name management
1 Name a view (dare un numero della vista, alla domanda "Rename this view?" dare un
Operation complete, poi indicare il nuovo nome. Cosi anche alle altre (6, 7, 8).



4) Cambiare il colore di disegno:

Tasto H
(Nel Keystroke logs inizia con il giallo 4)
MONITOR

Frontale Laterale
Y Y

X Z

Pianta ‘ lso
Y

X X

4 Z

B) Posizionamento degli assi di lavoro nello spazio
L'orientamento della terna di assi di default relativamente alla vista frontale &:
X positive verso destra
Y positive verso l'alto

Z positive verso di noi

E' possibile in ogni momento variare l'orientamento di questa terna di assi ed il suo
posizionamento nello spazio. Questa operazione si pud dividere in varie fasi:

- Posizionamento dell'origine della nuova terna in un punto dello spazio:



F 1 Modals and Fonts
15 Work system control
2 Change work system
3 View + Point (indicare la vista ed il punto)

- Visualizzazione della terna di assi posizionata nella nuova origine:

F 1 Modals and Fonts
15 Work system control
1 Modals
2 Vector display
2 Display active work (Possibilita di poter modificare a lunghezza del
vettore in base alle dimensioni del disegno)
- Orientamento (rotazione intorho agli assi):

F 1 Modals and Fonts
15 Work system control
2 Change work system
12 Rotate current system

1 XT-axis
2 YT-axis Indicare la rotazione in gradi e dare due "complete".
3 ZT-axis

11 segno dell'angolo & positivo se la rotazione & antioraria guardando l'origine lungo l'asse dal

Q Y positive

f

lato delle coordinate positive.

X positive

p4

Z positive



E' da ricordare che quando si disegnano archi, poligoni (n-gon), ecc., cio¢ figure
bidimensionali, il programma considera come piano di lavoro il piano x-y con z=0 dell'ultima
terna di assi definita.

C) Blank/Unblank

Mentre nel disegno bidimensionale I'uso di pitt livelli non & indispensabile e quindi
normalmente si lavora nel livello di default, cioé 0 (da ricordare la possibilitd di modificare il livello
con H), nella modellazione solida & estremamente utile se non necessatio. ) ’

Ciascuno dei livelli utilizzati & da assimilare ad un foglio sul quale & presente una eventuale
parziale e/o particolare rappresentazione del modello.

Per richiamare sul display i livelli che si vogliono vedere o d oscutare quelli che non si
vogliono, & necessario utilizzare il ment BLANK/UNBLANK:

F 2 BLANK/UNBLANK 3 BLANK ALL Oscura tutto

7 BLANK LEVELS Oséura certi Hvelli
(Indicare quali)

8 UNBLANK ALL Mostra tutto

12 UNBLANK LEVELS Mostra certi livelll

(Indicare qualli)




D) Menu solidi:

1 - Modals

2 - Create a primitive

O-{fwoonis

@—Icnsne A PRIMITIVE [~

1 BLOCK

2 CYLINDER
CLNORO

1 DIMENSION+ORIGIN

2 INPLICIT POINTS
1 primi dus puntl devono avers
0 la stesss asclasd o la stessa
ordinata,

1 DIMENSION+ORIGIN

2 IMPLICIT POINTS

Indlears | dus tentri del cerchl
o dare [} ragglo

oot

fovomared

1 ENTER DIMENSIONS

1 LENGHT triferito - &
2 WIDTH (irerlto »
3 HEIGHT {riferita a

X

3

1 SCREEN POSITION

2 ENTER COORDINATES
3 EXISTING POINT

4 DELTA FROM POINT

v

7

1 ENTER DIMENSIONS

1 HEIGHT

2 RADIUS

1 SCREEN POSITION

2 ENTER COORDINATES
3 EXISTING POINT

4 DELTA FROM POINT

1 DIMENSION+ORIGIN

2 IMPLICIT POINTS

Indiears 1| contro della slors
e darne N raggle

11 EnTER DIMENSIONSH 1 m;ug |_.._.

1 SCREEN POSITION

2 ENTER COORDINATES
3 EXISTING POINT

4 DELTA FROM POINT

1 DIMENSION+ORIGIN

1 ENTER DlMENS[ONS}—‘

4 CONE = 1 BASE RADIUS [~ 1 SCREEN POSITION
oo 2 TOP RADIUS 2 ENTER COORDINATES
) 2 IMPLICIT POINTS 3 HEIGHT 3 ‘EXIST!NG POINT ’
P Indicare prima N centro dol 4 DELTA FROM POINT
rxggio maggiors, pol it eeniro
daf ragglo minors
S5WEDGE | 1 DIMENSION+ORIGIN R4 1 ENTER DIMENSIONS |=—f 1 LENGHT (rforite & xld 1 SCREEN POSITION

>

2 IMPLICIT POINTS

| prim) due puntl devone avere
in stesse asciasa o la stesda
ordingta. Datl in sensd artldra|
rio si avrd il wolldo 2 positive,
in sense orarie 'z negative

2 WIDTH (riterits a y)
3 HEIGHT (riterito 2 2)

2 ENTER COORDINATES
3 EXISTING POINT
4 DELTA FROM POINT

=

6 TORUS

@ 3

1 DIMENSION+ORIGIN

2 IMPLICIT POINTS

Primo punto tentrs del torolds,
gil altl dud comie riferiments
del plano

-

1 ENTER DIMENSIONS

m—

s

1 MINOR RADIUS

1 MINOR RADIUS
taggio dslia seziene

2 MAJOR RADIUS
tigglo del tore

1 SCREEN POSITION

2 ERTER COORDINATES
3 EXISTING POINT

4 DELTA FROM POINT

raggio della seziung
2 MAJOR RADIUS
ragglo del tore




3 - Modify a primitive

Nel caso si volessero modificare le dimensioni e/o l'orientamento nello spazio di una

primitiva, bisogna ricorrere al menu dei solidi n°® 3:

origine della

primitiva

otientamento

(3)—{ MODIFY A PRIMITIVE

1 NO CHANGE

2 SCREEN POSITION

3 ENTER COORDINATES
4 EXISTING POINT

5 DELTA FROM POINT

1 NO CHANGE

‘‘‘‘‘

Se la primitiva da modificare & legata ad altre tramite operazioni booleane in modo da costituire
un solido composto, ¢ necessario utilizzare il seguente meni:

F 14 DATA VERIFY |-

1 ONE ENTITY =11 DISPLAY PRIMITIVES

4 - Boolean operation

. LALL

2 REVIEW AND SELECT

Mostra una dlla volta 18 primitive
e chiede se si vogliono | puntf sulla

primitiva

E' possibile, una volta create delle ptimitive, eseguire le operazioni booleane di somma,

sottrazione, intersezione o assemblaggio.

(4} zootean opensmon

T4 1 SINGLE
2 SUBTRACT 1 SINGLE
3 INTERSECT 1 SINGLE
4 ASSEMBLE 1 SINGLE

Catturare le primitive

da sommare

Catturare prima 1a primitiva
dalla quale’ deve assere .sottratta
la seconda

Catturare lo primitive tra le
quall si vuole trovare [intersezione

Assemblagglo di plo primitive



N.B. Ogni volta che viene eseguita una operazione booleana, il programma mostra ovviamente il
risultato, ma non perde le primitive di partenza. Tant'e vero che se si fa un "blank” di tutto €
si richiama il livello dove si & fatta I'operazione booleana, si ritrova il risultato dell'operazione
booleana pili le primitive singole.

E' bene quindi, dopo numerose operazioni booleane, elevare di qualche livello 1a zona di

lavoro portandosi dietro solo le informazioni necessarie per il proseguimento della costruzione
‘del modello.

5 - Unboolean

E' possibile eseguire anche operazioni inverse a quelle booleane. Questo & indispensabile
quando sono richieste delle modifiche al progetto intiziale o per recuperare gli effetti di una
operazione booleana sbagliata.

Entrando in questo menii sara possibile cancellare tn passo alla volta, tornando indietro,
l'albero di costruzione di un solido annullando le operazioni booleane.

Ox UNBOOLEAN 2 LAST BOOLEAN OPERATION

6 - »Rotatinonal sweep

Permette di eseguire una rotazione, rispetto ad un asse, di un profilo e di come risultato un
solido a simmetria assiale

& rorationat SWEEP[™ | 1 SINGLE [~ | SWEEP OK?

2 CHAIN

Dare due volte operstion
complete

DISPOSIZIONE CORRETTA RISULTATO



7 - Linear extrusion

Permette di eseguire una traslazione lungo l'asse Z di un profilo chiuso e da come nsultato un
solido che al variare di z mantiene costante la sezione, uguale al profilo di partenza.

Prima di eseguire la "linear estrusion" & necessario posizionare la terna di assi in modo di
avere l'asse z-orientato coerentemente all'operazione da esegmre:

@ LNEAR EXTRUS'O" 1 ORTHOGONAL 1 SINGLE 127 =
2 ORTHOGONAL WITH ISLAND | | 2 CHAIN
se ¢l sono Isole
PROFILO ' RISULT‘ATOV
) —————I D Y // </
ESTRUSIONE
SOLIDO_
9 . Macros

Permette di costruire prismi ¢ piramidi con base poligonale (n-gon), o "wall" (muri) avendo
definito lo spessore e il petcorso, oppure fillet su di un solido.

9 MACROSH 1 BUILD N-GON PRISM Costruzione dI prismi )

a base poligonale

5 BUILD TAPERED N-GON Costruzione di piramidi

3 BUILD WALL Costruzione di "murl"

4 BUILD FILLET/ROUND Costruzione di fillet
k su solidi y
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1 BUILD N-GON PRISM

Permette la costruzione di prismi con base poligonale (senza utilizzare il menit "n-gon' ¢
"linear estrusion"): ’ '

Punto. centrale della base

1 BUILD N-GONPRISM—- 1 SCREEN POSITION 4 1"NUMBER OF SIDES= Indicare it numero
2 ENTER COORDINATES jume delle facce

3 ‘EXIST'NG POINT 2 HEIGHT= Altezza del solido

o 3 RADIUS: Indicare il raggio
circoscritto

| 4 ROUND EDGES= Y/N indicare se si vogliono
gli spigoll arrotondati

5 ROUNDING RADIUS= Raggio degli arrotond.

2 BUILD TAPERED N-GON
- Permette la costruzione di tronchi di piramide con base poligonale:

Y
A

Punto centrale dells base

2 BUILD TAPERED N-GON{{ 1 DRAFT.ANGLE 11 SCREEN POSITION , Indicars § numero
) e N 0 ES=

,?:n;‘o;“g;’“ 2 ENTER COORDINATES || ' NUMBER OF SIDES= (i %o

conicith 3 EXISTING' POINT 9 HEIGHT= Altezza del solido

indi i i

3 RADIUS= cirsoseritto

i Indicere P'angole
A::g;):t :li 4 DRAFT ANGLE IN DEG.‘“ conicld

5 ROUND EDGES= Y/N Indicsre 3o si vogiiono
gi - spigoli arrotondati

6 ROUNDING RADIUS= Raggio degfi -arrotond.
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Punto centrale ‘della base

Lz BUILD TAPERED N-GONI— 2 OFFSET |—{1 SCREEN POSITION
Se of conosce Ia | |2 ENTER COORDINATES

diff ! |
ﬁlgl:fa"::l.b::: a. 3 EX|3T|NG POINT 2 HEIGHT= Alterza del ‘solido

quelia. superiore

ik © Indicare Il nume
| 1 NUMBER OF SIDES= Indicwrs ! numero

ik Indicare 1 raggio
3 RADIUS= circoscritto

Distanza tra la indicare Ia distanzs

figura di base e 4 OFFSET= tra 1a figura &f base -
quelia  superiore quella superiore
- —
Indicare se of vogliono
5 ROUND EDGES= Y/N gli spigoli arrotondsti

6 ROUNDING RADIUS= Raggio deglt arrotond

3 BUILD WALL

Permette di costruire "muri” a spigoli vivi o arrotondati indicando i punti dove deve passare ¢
l'altezza:
Indicare | punti dove
d‘eyg passare Il muro e ‘
1 SCREEN POSITION |_{1 HEIGHT=  anezzs
2 ENTER COORDINATES | |2 THICKNESS= Spessore
3 EXISTING POINT =

3 BUILD WALL$~ 1 NO ROUNDING

Senza arrotondamenti

2 SMIPLE ROUNDING - LF"SCREEN POSITION | [1 HEIGHT=  Aterz

2 ENTER COORDINATES [~ 12 THICKNESS= Spessore

Arrotondamento  da un lato

o da tutti e due con raggio | |3 EXISTING POINT 3 INSIDE :;I’:':a"::"::t:“
CEERCO | . FILLET=YIN o da tuttl e due

3 USER SPECIFIED 1 SCREEN POSITION 1 HEIGHT= Altezza
ROUNDING 2 ENTER COORDINATES |— 2 THICKNESS=  spessore
o s 1t due con g | L5 EXISTING POINT 3 INSIDE Artoton.
om0 | FILLET=YN  da Il ato int
f 4 FILLET RAD.z  Raggio
5 ROUNDING=YN Arrotond.

da il lato est.

6 ROUNDING RAD.=Ragglo
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4 BUILD FILLET/ROUND

Permette di costruire il solido di sottrazione attraverso il quale si ha il FILLET su uno spigolo.
Le informazioni da dare sono i due vertici tra i quali si vuole il fillet e poi un punto per ogni piano
compreso.

3°. Punto

Il 1° ed il 2° punto delimitano
la lunghezza del FILLET

Il 3° ed il 4° punto definiscono
| planl interessati

Spigolo -dove si
 ‘vuole i FILLET

4° Punto 2° Punto

Solldo necessario per
effettuare il FILLET
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10 - Miscellaneous operation

Se nel solido da costruire & necessario definire pidt primitive che hanno le stesse caratteristiche
geometriche (per es. i fori di una flangia: uguale diametro, uguale lunghezza, uguale orientamento
nello spazio, uniforme distribuzione intorno all'asse di simmetria della flangia) & possibile definirne
una sola e legare le altre a questa tramite l'operazione di "replica”.

Questo modo di operare permette sicuramente una maggiore rapidita di modellazione ed inoltre
comporta un minor numero di informazioni da aggiungere al file che descrive il modello; in questo
modo tutte le ulteriori operazioni che il modello deve subire richiederanno minor tempo e
"solleciteranno” di meno il programma, che & sensibile alla complessita del file che deve gestire.

Un ulteriore ed importante vantaggio si ha quando si deve modificare qualche parametro delle
primitive create: infatti nel caso delle repliche & sufficiente modificarlo per la primitiva "madre",
poiche le primitive create come replica da quella ("figlie") saranno modificate automaticamente.

MSCELLANEOUS OPERATION(™) 2 PARAMETRIC TOOLS| ™ 1 CREATE REPLICA H 1 TRASLATE

3 REPLICA NOTIONS COMPLETED

caltars 0 piniie | ROTATE | ndre H mumer dete tepliche od
z evenlusle moditics def livéllo o colore

E) Rimozione di linee nascoste

L'eliminazione delle linee nascoste dalla rappresentazione per spigoli (wireframe) rende
I'immagine del modello molto piii facile da comprendere perche omogenea ad uno schema
rappresentativo molto diffuso.

Per eseguirla & necessario scegliere la vista in cui si vuole la rappresentazmnc prima di lanciare
il processo di "hidden line".

Poiche la rappresentazione senza linee nascoste si sovrappone alla precedente, & utile
assegnarle un livello ed un colore diversi dd quelli della rappresentazione completa: questo va fatto
prima di lanciare I'ordine.

Un consiglio operativo: utilizzare i

livelli 10, 20, 30, ecc. per i modelli solidi aggiornati ed i

livelli 5,15, 25, ecc. per le corrispondenti rappresentazioni senza
linee nascoste.
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F 5 SPECIAL OPERATIONS
10 APPLICATIONS '
8 ADVANCED DISPLAY OPTIONS

1 HIDDEN LINE REMOVAL
) 3 SELECT DISPLAY SOLID (catturare il solido)
5 DISPLAY HIDDEN LINE
1 CREATE LINE ENTITIES ? Y
4 DIPLAY RAIL EDGES ? N

‘Poiche il programma & in grado di eseguire la rimozione delle linee nascoste solo su un
modello solido, & necessario che tutte le primitive su cui si vuole eseguire questo processo siano
legate tra di loro da operazioni booleane.

In appendice sono allegati alcuni disegni ricavati dall'uso del menii "hidden line" su modelli

.. solidi.

F) - Passaggio dal 3D al disegno bidimensionale

Se il processo di "hidden line" viene lanciato in una delle tre viste principali (Frontale,
Laterale, Pianta) si ottiene automaticamente la corrispondente vista del modello, priva solo della
quotatura ¢ delle annotazioni, che possono essere aggiunte con la parte bidimensionale del
programma.

" Questa operazione deve essere eséguita vista per vista rendendo le altre insensibili al processo
lanciato, poiché altrimenti possono modificarsi in modo errato.

F1 MODALS AND FONTS
6 MODIFY ENTITY FONT
2 ASSIGN WIEV DEPENDE
7 INVISIBLE
2 SELECT VIEW (indicare le viste da oscurare)

selezionare le linee interessate
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G) Esecuzione di Shadings

La rappresentazione pii affascinante ¢ comoda per la comprensione del modello & quella
pittorica ("shading"), che mostra la supetficie dell'oggetto con sfumature di colore opportune
graduate in funzione dell'intensita e della posizione di una sorgente luminosa da definire.

(Fs spectaL. Furcrion H{1o Appuicanions s Abvaxcep bispLaY op, J-{ SADE sous }—

T SELECT SOLID FOR SHADING LY v D, ENTITA ] ND. LA ZONA DEL ENTER LIGHT DIRECTION }{ IND. veﬁonsl—-}
{ HYES’NO}( S0LID0 SULLA QUALE H

VOGLIANO LO SHADING

SUPERIMPOSE HIDDEN
LINE
Possibilta di vedere le hidden e

isieme dlo shading anché con lnes
dashod

SELEZIONARE COLORE SHADING]

Possibilitd di cambiare colore dello shading:

2 Change color of shading

Indicare un punto dello schermo, possibilmente non sopra lo shading, per far comparire il box
per il cambiamento

HUE Cambiamento colore

SATURATION | saturazione

LIGHTNESS Luce
BLEND Stumature

PICK COLOR Per prima cosa premere qul

e pol sullimmagine




16

y4 i 3 L v /
e / \
)4 7
ciBbpluUoW 8P DIJUJBWOUOSSD 4 7 /

’ s s \ e \,\ \ \
R A G A A I D D P S A A

W
I A
_ M .“\Qﬂ \ i &/
\
2557y GG ),

Y
4 mr ;




17

DIDUOIZES DI JJBWOUOSSD
X 171380 ojuswi uadsy

4 2 /A

LY




18

BUOC 1 Z8S & BYUDI JLBWOUOSSD d[SIA

019231 (pJ4l b oja0ddns

X 171380 ojuswi yeds]y







Basement

20

e

= - ”/é

7
— //////"\
\ 7

e
VA

P

/ ‘ e

=

Y

Esper imento ZEUS

assonometria de
semitoroid

i due
i




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


