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QEDDING:
che cos'e questo gioco ?777?

N

INCASTRI
MAGNETICI

ELETTRONE €
VERTICE

FOTONE Y



& A che cosa serve???

Giocando ci si diverte.
Si puo' imparare.

Si puo' comunicare scienza.
E' piu’ facile insegnare ...

Comunicare 2005







L' archetipo

Con A. Pascolini

iIL dEsign




LIBIAI[O Odlew
eAOpEd N4NI 1uonaid owissew
BIE]Tb) uod

3010}

U000

S00Z°90°81 ‘uejiw

00051

S00Z 24edunwo)

eimeuordwed Jad suoizeanbiyuod
a3d onsboud

suopsfe

500C@
8Z0LLSEVCOBET 34 8111ey20IpnIS™ e |1 OLORIA
OUB|IW {7 | 0/ OlIRLIBY B]02B BIA ubisspdasp~odn|edizzeq oayew

i EMIBEYN

4994944444
L
=
=
>

* ubis3p |

s ut assaldsa ainsiu

111 ejeas lbasip

P/ eloAe)

einjeuoidwed e 1ad suoizeinbiyuod



N

Gli agganc_:i
Sono tutti
magnetici 82
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Designers ...

N

Matteo Bazzicalupo
Marco Olivieri
Massimo Pietroni
Vittorio Turla
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La preparazmne di schede

i didatti

Collab:
Rosaria

Evangelista

Michela
Castiglioni

3 liceo
scientifico

Parma 2000
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Progettazione unita' didattiche
e testi.....

> LO SPAZIO-TEMPO

>e- + e- > e- + e-
>Y 4+ e- > Y7 4+ e-
2e- + e+ > e- + e+
>Y + Yy > e+ + e-

Coll. Giovanna Sandrini: tesi di specializzazione per
l'insegnamento secondario, Univ. Venezia
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ﬁ Lo spazio-tempo
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La linea
fotonica nel
diagramma
spazio-tempo
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* Lo spazio-tempo

Spazio

Tempo
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Le linee del
positrone ed
elettrone nel
diagramma
spazio-tempo
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iy+ e- > v + e-
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i La luce (y) interagisce
con la materia (e°)

1 E’ un processo molto
comune, che ha
applicazioni in molti
campi della vita di
ogni giorno

# Sapresti indicarne
qualcuno?
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E’ uno dei processi
piu semplici della QED
Viene studiato nei
grandi acceleratori

et ed e  entrano nel
rivelatore

Dopo l'interazione, e+
ed e escono

lasciando due tracce
in direzioni opposte

20 MAY LO3E 12:LT

Fleszhon-posibion scatiarng
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Prova a realizzarlo coi
diagrammi di
Feynman. Quanti pezzi
hai usato?

Ci sono particelle
senza estremita libere?

Senza staccare i pezzi,
e possibile realizzare
etet = ete*, (i riesci?




Verifiche a scuola ....

ﬁ |l processo Y €- -> e+ (71%!

- Costruisci il diagramma e+ e- -> e+ e-

81%

- Disegna il diagramma e+ e+ -> e+ e+
86%

- Rappresenta il processo ye- -> e+ e- e-
62%

- |l processo di annichilazione in due vy
67%
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& Comunicare

1 L'interazione (per contatto, a distanza,
come scambio di mediatori).

1 'esistenza dell'antimateria
01 L'interazione radiazione — materia
0 Particelle identiche ....

0 Creazione-distruzione-trasformazione
delle particelle
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Note dolenti a scuola....
Candidati all'insegnamento Fisica - Matem

Tabella 5.1 CLASSE A049 — Percentuali di risposte esatte, non date, errate ai quesiti di Matematica,
Fisica, Informatica, per tipo di laurea

NUMERO SUTUTTII QUESITI DI QUESITI DI QUESITI DI
CANDIDATI QUESITI MATEMATICA FISICA INFORMATICA

N\
Laureati | esatte 43% 39% \52%) 25%
Ff‘s‘féga Hn 121 | nondate 26% 31% 18% 39%
errate 31% 30% 31% 36%

/77 N\
] " esatte 32% 36% (28% ) 33%
Ma”rea '1n 469 non date 34% 30% 33%

atematica

errate 33% 34% 33% 34%

SN\

N esatte 32% 31% (35%) 26%
Laureatiin 92 d 30% 30% 38%
Ingegneria non date () 0 0

errate 38% 38% 38% 36%
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Utilita' del gioco ....

Mondo della scuola

omunicazione
scientifica
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